北京邮电大学网络教育学院本科毕业设计任务书
	论文选题
	××网络小游戏设计与开发

	设计内容：
（设计内容简介，写一百至两百字）
绪论 
研究背景
开发目标  
开发环境或关键技术介绍
可行性与需求分析
可行性分析
功能分析
性能分析 
游戏设计  
游戏策划（场景、角色、物品、关卡、数值策划等）
核心玩法与算法设计  
通信协议设计
用户界面的设计 
音频设计（可选）
动画设计（可选）
游戏实现
模型与资源的构建（可选）
功能与算法的实现
场景与界面的实现
协议的实现
游戏性能优化 （可选）
程序与算法优化、模型与图像优化、遮挡剔除等
游戏测试 
测试方法 
测试过程与结果分析  
总结
参考文献
附录：源程序


	建议&注意事项：
1、学生必须将任务书中××改为具体游戏名。
2、根据所开发的游戏，可增加设计内容，自行调整任务书细目；标注了可选的部分，可以去除。
3、所开发游戏应具有网络通信业务，或者多个场景切换，有一定逻辑复杂性。
4、要有你自己独立的分析设计内容，完成程序编写工作，有一定开发工作量。


	论文写作基本要求：
独立撰写，内容需联系实际。
章节清晰，字体统一，图文合理。
正文一万字左右。
严禁抄袭，文责自负。


